Vzdélavaci oblast: Informatika

Roc¢nik: 4.
Vystupy Ucéivo Prifezova témata Poznamky
DIGITALNI TECHNOLOGIE |Kritické &teni a vnimani
I-5-4-01 Ovladani digitalniho zatizeni medialnich sdéleni

najde a spusti aplikaci, pracuje s daty rtizného typu
[-5-4-03

dodrzuje bezpecnostni a jina pravidla pro praci

s digitalnimi technologiemi

* pojmenuje jednotliva digitalni zafizeni, se kterymi
pracuje, vysvétli, k cemu slouzi

* edituyje digitalni text, vytvoii obrazek

* prehraje zvuk ¢i video

* ulozi svoji praci do souboru, otevie soubor

* pouziva krok zpét, zoom

« fesi ukol pouZitim schranky

* dodrzuje pravidla a pokyny pii praci s digitdlnim
zafizenim

* Digitélni zatizeni

* Zapnuti/vypnuti
zafizeni/aplikace

* Ovladani mysi

* Kresleni car, vybarvovani

* Pouzivani ovladaci

* Ovladani aplikaci (schranka,
krok zpét, zoom)

* Kresleni bitmapovych obrazki
* Psani slov na klavesnici

+ Editace textu

» Ukladéni prace do souboru

* Otevirani souborti

* Piehravani zvuku

1-5-4-01
najde a spusti aplikaci, pracuje s daty razného typu
1-5-4-02

DIGITALN{ TECHNOLOGIE —
Prace ve sdileném prostiedi
Vyuziti digitalnich technologii

v ruznych oborech

Interpretace vztahu
medialnich sdéleni a reality
Stavba medialnich sd¢leni




Vystupy

Ucéivo

Prirezova témata

Poznamky

propoji digitalni zafizeni, uvede mozna rizika, ktera
s takovym propojenim souviseji

1-5-4-03

dodrzuje bezpecnostni a jina pravidla pro praci

s digitalnimi technologiemi

* uvede rtzné piiklady vyuziti digitalnich technologii
v zaméstnani rodici

* najde a spusti aplikaci, kterou potiebuje k praci

* propoji digitalni zafizeni a uvede bezpecnostni
rizika, ktera s takovym propojenim souviseji

* pamatuje si a chrani své heslo, ptihlasi se ke svému
uctu a odhlési se z n¢j

* pfi préci s grafikou a textem pfistupuje k datlim i na
vzdalenych pocitacich a spousti online aplikace

* rozpozna zvlastni chovani pocitace a piipadné
ptivold pomoc dospélého

* Ergonomie, ochrana digitalniho
zafizeni a zdravi uZivatele

* Prace se soubory

* Propojeni technologii, internet
« Sdileni dat, cloud

* Technické problémy a

ptistupy k jejich feseni

1-5-1-02

popiSe konkrétni situaci, urci, co k ni jiz vi, a zndzorni
Ji
[-5-1-03

vycte informace z daného modelu

* sdéli informaci obrazkem

* pfedd informaci zakddovanou pomoci textu ¢i Cisel
* zakoduje/zasifruje a dekdduje/desifruje text

* zakoduje a dekdduje jednoduchy obrazek pomoci
miizky

* obrazek slozi z danych geometrickych tvara ¢i
navazujicich tise¢ek

MODELOVANT — Uvod do
kodovani a Sifrovani dat a
informaci
Piktogramy, emodzi
* Kod
* Pfenos na dalku, Sifra
* Pixel, rastr, rozliSeni
* Tvary, skladani obrazce




Roc¢nik: 5.

Vystupy Ucivo Prurezova témata Poznamky
Ve skolnim roce 2022/2023
1-5-1-01 INFORMACNI SYSTEMY — zacnou zaci 5. ro¢niku

uvede ptiklady dat, ktera ho obklopuji a kterd mu
mohou pomoci Iépe se rozhodnout; vyslovuje
odpovédi na zékladé dat

I-5-3-02

pro vymezeny problém zaznamenava do existujici
tabulky nebo seznamu ¢iselnd 1 neciselnd data pracuje
s texty, obrazky a tabulkami v ucebnich materialech

* doplni posloupnost prvkia

* umisti data spravné do tabulky

* doplni prvky v tabulce

* v posloupnosti opakujicich se prvkii nahradi chybny
za spravny

Uvod do prace s daty

* Data, druhy dat

* Dopliovani tabulky

a datovych fad

* Kritéria kontroly dat

« Razeni dat v tabulce

* Vizualizace dat v grafu

I-5-2-01

sestavuje a testuje symbolické zapisy postupii
I-5-2-02

popiSe jednoduchy problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho feSeni

[-5-2-03

v blokové€ orientovaném programovacim jazyce
sestavi program; rozpoznd opakujici se vzory, pouziva
opakovani a pfipravené podprogramy

I-5-2-04

oveti spravnost jim navrzeného postupu ¢i programu,
najde a opravi v ném piipadnou chybu

« Zakyn&/zék:

ALGORITMIZACE A
PROGRAMOVAN] - Zaklady
programovani — ptikazy,
opakujici se vzory

* Ptikazy a jejich spojovani

* Opakovani ptikazl

* Pohyb a razitkovani

* Ke stejnému cili vedou rizné
algoritmy

* Vlastni bloky a jejich
vytvareni

» Kombinace procedur

Evropa a svét nas zajima
Objevujeme Evropu a Svét
Jsme Evropané

Kritické ¢teni a vnimani
medialnich sdéleni
Interpretace vztahu
medidlnich sdéleni a reality
Stavba medialnich sdéleni

ucivem pro 4. ro¢nik,
jelikoz maji Informatiku
prvni rok. Cast u¢iva 5.
ro¢niku se tedy pfesune az
do 6. ro¢niku (pfechodné
obdobi).




Vystupy

Ucéivo

Prirezova témata

Poznamky

* v blokov¢ orientovaném programovacim jazyce
sestavi program pro ovladani postavy

* v programu najde a opravi chyby

* rozpoznd opakujici se vzory, pouziva opakovani,
stanovi, co se bude opakovat a kolikrat

* vytvoii a pouZzije novy blok

e upravi program pro obdobny problém

1-5-3-01

v systémech, které ho obklopuji, rozeznd jednotlivé
prvky a vztahy mezi nimi

* nalezne ve svém okoli systém a urc¢i jeho prvky

* urci, jak spolu prvky souvisi

I-5-2-01

sestavuje a testuje symbolické zapisy postupii
I-5-2-02

popiSe jednoduchy problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho feSeni

[-5-2-03

v blokové€ orientovaném programovacim jazyce
sestavi program; rozpozna opakujici se vzory, pouziva
opakovani a ptipravené podprogramy

[-5-2-04

ovéfi spravnost jim navrzeného postupu ¢i programu,
najde a opravi v ném piipadnou chybu v blokové
orientovaném programovacim jazyce sestavi program
tidici chovani postavy

* v programu najde a opravi chyby

* rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani,

Uvod do informacnich systémil
Systém, struktura, prvky,
Vztahy

ALGORITMIZACE A
PROGRAMOVANI - Zaklady
programovani — vlastni bloky,
nahoda

Kresleni ¢ar

* Pevny pocet opakovani

* Ladéni, hledani chyb

* Vlastni bloky a jejich vytvareni
* Zmeéna vlastnosti postavy
pomoci piikazu

* Nahodné hodnoty

« Cteni programi

* Programovaci projekt




Vystupy

Ucéivo

Prirezova témata

Poznamky

stanovi, co se bude opakovat a kolikrat

* rozpoznad, jestli se ptikaz umisti dovniti opakovani,
pred nebo za néj

* vytvari, pouziva a kombinuje vlastni bloky

* pfecte zapis programu a vysvétli jeho jednotlivé
kroky

* rozhodne, jestli a jak lze zapsany program nebo
postup zjednodusit

* cilen¢ vyuziva ndhodu pfi volbé vstupnich hodnot
piikaza

[-5-1-02

popise konkrétni situaci, urci, co k ni jiz vi, a zndzorni
ji
[-5-1-03

vycte informace z daného modelu

* pomoci grafu zndzorni vztahy mezi objekty

* pomoci obrazku znazorni jev

* pomoci obrazkovych modelil fesi zadané problémy

MODELOVANT - Uvod do
modelovani pomoci grafii a
schémat

* Graf, hledani cesty

* Schémata, obrazkové modely
* Model

I-5-2-01

sestavuje a testuje symbolické zapisy postupl

I-5-2-02

popiSe jednoduchy problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho feSeni

[-5-2-03

v blokové orientovaném programovacim jazyce
sestavi program; rozpozna opakujici se vzory, pouziva
opakovani a ptipravené podprogramy

I-5-2-04

ALGORITMIZACE A
PROGRAMOVANT — Zaklady
programovani — postavy a
udalosti

* Ovladani pohybu postav

* Nasobné postavy a soubézné
reakce

* Modifikace programu

* Animace stifidanim obrazka

* Spousténi pomoci udélosti




Vystupy

Ucéivo

Prirezova témata

Poznamky

oveti spravnost jim navrzeného postupu ¢i programu,
najde a opravi v ném piipadnou chybu

* v blokov¢ orientovaném programovacim jazyce
sestavi program pro fizeni pohybu reakci postav

* v programu najde a opravi chyby

* pouziva udalosti ke spusténi ¢innosti postav

* precte zapis programu a vysvétli jeho jednotlivé
kroky

e upravi program pro obdobny problém

* ovlada vice postav pomoci zprav

* Vysilani zprav mezi postavami
* Cteni programi
* Programovaci projekt

INFORMATIKA

Charakteristika vyucovaciho predmétu

Obsahové, ¢asové a organizacni vymezeni — 1.stupei
-je realizovana ve 4. az 5. ro¢niku: v kazdém roéniku v rozsahu 1 hodiny tydné

Predmét informatika dava prostor v§em Zakiim porozumét tomu, jak funguje pocita¢ a informacni systémy. Zabyvéa se automatizaci,
programovanim, optimalizaci ¢innosti, reprezentaci dat v pocitaci, kodovanim a modely popisujicimi redlnou situaci nebo problém.
Dava prostor pro praktické aktivni ¢innosti a tvofivé uceni se objevovanim, spolupraci, feSenim problémd, projektovou ¢innosti. Pomaha

porozumét svétu kolem nich, jehoz nedilnou soucésti digitalni technologie jsou. Hlavni diraz je kladen na rozvijeni Zakova informatického
mysleni s jeho slozkami abstrakce, algoritmizace a dal§imi. Praktickou ¢innost s tvorbou jednotlivych typt dat a s aplikacemi vnimame jako
prostiedek k ziskani zkuSenosti k tomu, aby zak mohl poznévat, jak pocita¢ funguje, jak reprezentuje data rizného typu, jak pracuji informacni

systémy a jaké problémy informatika fesi.

Skola klade diiraz na rozvijeni digitalni gramotnosti v ostatnich pfedmétech, k tomu pfispiva informatika svym specifickym dilem.




Organizacni a obsahové vymezeni vyucovaciho predmétu

Vyuka probiha na pocitacich, noteboocich a tabletech, bud’ v PC ucebné¢, nebo v bézné ucebné s prenosnymi notebooky a tablety, s piipojenim k
internetu. Nekterd témata probihaji bez pocitace. V fade ¢innosti preferujeme praci zaki ve dvojicich u jednoho pocitace, aby dochazelo k diskusi
a spolupraci. Zak nebo dvojice pracuje individualnim tempem.

Vyuka je orientovana ¢innostné, s aktivnim zékem, ktery objevuje, experimentuje, ovéiuje své hypotézy, diskutuje, tvoii, fesi problémy,
spolupracuje, pracuje projektove, konstruuje své poznani.

Predmét informatika se vyucuje jako samostatny pfedmét od 4. do 5. rocniku v ¢asové dotaci lhodina tydné.

Vychovné a vzdélavaci strategie pro rozvoj klicovych kompetenci Zaku

Kompetence k uceni

Ucitel

- vede Zaky k praktickému a smysluplnému vyuziti informacnich a komunika¢nich technologii, ziskavani, porovnavani a téidéni informaci z
ruznych zdroja

74k

- vyuziva informacéni a komunikacni technologie k vyssi efektivité uceni a pfi organizaci prace

- samostatné vyhledava zdroje informaci

Kompetence k FeSeni problémi

Ucitel

- zafazuje Ulohy a projekty, podporuje tvofivé mysleni pfi feSeni problémd, rozviji u zakd védomi vice spravnych feSeni u daného problému
74k

- fe$i problémy samostatné 1 ve spolupraci s ostatnimi

- voli vhodné metody a zplsoby feseni

- vyhledava, zpracovava, sdili, pfendsi, vyuziva a kriticky hodnoti informace

- aplikuje ziskané védomosti a dovednosti

Kompetence komunikativni

Ucitel

- vede zaky k smysluplnému vyuzivani soucasnych technologii ke komunikaci, za dodrZzovani spolecenskych konvenci, s védomim obezietnosti
pfi sdileni citlivych osobnich informaci a plném respektu k praviim druhych

74k

- vyuziva rozli¢né formy komunikace — hlasové, textové i grafické

- hleda podstatu sd€leni

- pti veskeré komunikaci dodrzuje dana pravidla, chrani své bezpeci a respektuje prava druhych



- prezentuje vlastni postoje a nazory, vhodn¢ argumentuje, je otevien myslenkdm

Druhych

Kompetence socialni a personalni

Ucitel

- rozd€luje a planuje praci, vytvaii klima pro spolupraci, hlida ¢asovy harmonogram, poskytuje svou pomoc
74k

- chape potiebu efektivné spolupracovat s druhymi pii feseni daného tikolu, u¢inné se zapojuje

- pii skupinové praci je tolerantni a respektuje své spolupracovniky

Kompetence ob¢anské

Ucitel

- vede zéky jako uzivatele ICT k védomi pravniho ramce a etickych norem

- vysvétluje negativa a rizika softwarového piratstvi

- seznamuje se zdroji a aplikacemi Open Source a Freeware, zalozenymi na spolupraci uzivateld

74k

- uznava zakladni principy, na nichz spoc¢ivaji zdkony a spole¢enské normy

- respektuje obecné etické zakony pii pouzivani SW, zdrojli informaci a sdileni dat

- zna oteviené a volné aplikace a zdroje a v piipadée potieby jich vyuziva jako alternativy ke komerénim produktiim
- jako pokrocilejsi uzivatel se piipadné podili na rozvoji podobnych aplikaci a zdroji informaci
Kompetence pracovni

Ucitel

- pozaduje stanovenou kvalitu préace, systematicky vede zZaky k vyuzivani znalosti k praktickému vyuziti v praxi
- vede zaky k bezpecnému uzivani technickych zatizeni

74k

- uvédomuje si vyznam ICT znalosti pro Siroké uplatnéni ve vlastni budouci praxi a vyuziva jich k usnadnéni a zefektivnéni své ¢innosti
- pii préci s technikou a pfi nakladéani s informacemi respektuje bezpecnostni a legislativni pravidla
Kompetence digitalni

Ucitel

- vede zéky k vyuzivani modernich technologii v riznych odvétvich lidské ¢innosti

74k

- ovlada bézné dostupna digitalni zafizeni, aplikace a sluzby

- samostatn¢ rozhoduje které technologie pro danou ¢innost pouzit

- ziskava, spravuje a sdili informace a digitalni obsah, k tomu voli vhodné prostfedky



- vytvaii a upravuje digitalni obsah

- vyuziva digitalni technologie pro usnadnéni své prace

- chape vyznam technologii pro lidskou spole¢nost

- pracuje s digitalnimi zafizenimi v souladu s bezpecnosti prace

PRUREZOVA TEMATA v tomto piedmétu jsou realizovina:
5.5.3VYCHOVA K MYSLENI V EVROPSKYCH A GLOBALNICH SOUVISLOSTECH

5.5.6 MEDIALNI VYCHOVA

Medialni vychova je propojena s digitdlnimi technologiemi, uizce souvisi s medidlni komunikaci, bezpecnosti, minimalizaci rizik, kritického
vyhodnocovani informaci a medialnich sdéleni.

. 1. stupenl |
Tematické okruhy Ar 5
N — lll 1. stupenl
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Objevujeme Evropu I

N Kritické ¢teni a I I
a svet

vnimani medialnich

sdéleni

Interpretace vztahu I I
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Stavba medialnich
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