Vzd¢€lavaci oblast: Informatika
Vzdélavaci predmét: Informatika
Cilové zaméreni vzdélavaci oblasti
Vzdélavani v dané vzdelavaci oblasti smétfuje k utvareni a rozvijeni klicovych kompetenci tim, ze vede zéka k:

e systémovému piistupu pii analyze situaci a jevil svéta kolem n¢j

e nachdzeni riznych feseni a vybéru toho nejvhodnéjsiho pro danou situaci

e ke zkuSenosti, Ze tymova prace umocnénd technologiemi mize vést k lepSim vysledkim nez samostatnd prace

e porozuméni riznym piistuptim ke kdédovani informaci i riznym zpiisoblim jejich organizace

e rozhodovéani na zaklad¢ relevantnich dat a jejich korektni interpretace, jeho obhajovani pomoci vécnych argumentt

e komunikaci pomoci formalnich jazykt, kterym porozumi i stroje

e standardizovani pracovnich postupt v situacich, kdy to usnadni praci

e posuzovani technickych feseni z pohledu druhych lidi a jejich vyhodnocovéni v osobnich, etickych, bezpecnostnich, pravnich, socialnich,
ekonomickych, environmentalnich a kulturnich souvislostech

e nezdolnosti pii feSeni tézkych problémt, zvladani nejednoznacnosti a nejistoty a vypotfadani se s problémy s otevienym koncem

e otevienosti novym cestam, nastrojim, snaze postupné se zlepSovat

Vychovné a vzdélavaci strategie pro rozvoj klicovych kompetenci Zaku

Kompetence k uceni

Ucitel

- vede zaky k praktickému a smysluplnému vyuziti informacnich a komunikacnich technologii, ziskdvani, porovnavani a tfidéni informaci z
ruznych zdroja

Z&k

- vyuziva informacni a komunikaéni technologie k vyssi efektivité uceni a pfi organizaci prace

- samostatné vyhledava zdroje informaci

Kompetence k feSeni problémut

Ucitel

- zafazuje ulohy a projekty, podporuje tvofivé mysleni pfi feSeni problému, rozviji u zaka v€domi vice spravnych feSeni u daného problému




Z&k

- fesi problémy samostatné i ve spolupraci s ostatnimi

- voli vhodné metody a zplisoby feSeni

- vyhledava, zpracovava, sdili, prenasi, vyuziva a kriticky hodnoti informace

- aplikuje ziskané védomosti a dovednosti

Kompetence komunikativni

Ucitel

- vede zaky k smysluplnému vyuzivani soucasnych technologii ke komunikaci, za dodrzovani spolecenskych konvenci, s védomim obezietnosti
pti sdileni citlivych osobnich informaci a plném respektu k praviim druhych

74k

- vyuziva rozli¢né formy komunikace — hlasové, textové i grafické

- hled4 podstatu sdéleni

- pti veSkeré komunikaci dodrzuje dana pravidla, chrani své bezpeci a respektuje prava druhych

- prezentuje vlastni postoje a nazory, vhodn¢ argumentuje, je otevien mySlenkam druhych

Kompetence socidlni a persondlni

Ucitel

- rozd€luje a planuje praci, vytvaii klima pro spolupraci, hlida ¢asovy harmonogram, poskytuje svou pomoc
Z&k

- chape potiebu efektivné spolupracovat s druhymi pfi feSeni daného ukolu, G¢inné se zapojuje

- pti skupinové préci je tolerantni a respektuje své spolupracovniky

Kompetence ob¢anské

Ucitel

- vede Zéky jako uzivatele ICT k v€domi pravniho ramce a etickych norem

- vysvétluje negativa a rizika softwarového piratstvi

- seznamuje se zdroji a aplikacemi Open Source a Freeware, zaloZenymi na spolupraci uzivateld

74k

- uznava zéakladni principy, na nichz spocivaji zakony a spolecenské normy

- respektuje obecné etické zdkony pii pouzivani SW, zdrojl informaci a sdileni dat

- zna oteviené a volné aplikace a zdroje a v ptipadé potieby jich vyuziva jako alternativy ke komerénim produktim
- jako pokrocilejsi uzivatel se ptipadné podili na rozvoji podobnych aplikaci a zdroj informaci




Kompetence pracovni

Ucitel

- pozaduje stanovenou kvalitu prace, systematicky vede Zaky k vyuzivani znalosti k praktickému vyuziti v praxi
- vede zaky k bezpecnému uzivani technickych zatizeni

74k

- uvédomuje si vyznam ICT znalosti pro Siroké uplatnéni ve vlastni budouci praxi a vyuziva jich k usnadnéni a zefektivnéni své ¢innosti
- pfi praci s technikou a pfi nakladani s informacemi respektuje bezpecnostni a legislativni pravidla
Kompetence digitalni

Ucitel

- vede zaky k vyuzivani modernich technologii v riznych odvétvich lidské ¢innosti

74k

ovlada bézné pouzivana digitalni zafizeni, aplikace a sluzby; vyuziva je pfi uceni i pfi zapojeni do

zivota Skoly a do spolec¢nosti; samostatné rozhoduje, které technologie pro jakou ¢innost ¢i feSeny problém pouzit

ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitalni obsah, k tomu voli postupy, zplsoby a prostiedky, které
odpovidaji konkrétni situaci a ticelu

vytvari a upravuje digitalni obsah, kombinuje rizné forméty, vyjadiuje se za pomoci digitalnich prosttedkli

vyuziva digitalni technologie, aby si usnadnil praci, zautomatizoval rutinni ¢innosti, zefektivnil ¢i zjednodusil své pracovni postupy a
zkvalitnil vysledky své prace

chape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spole¢nost, seznamuje se s novymi technologiemi, kriticky hodnoti jejich ptinosy a
reflektuje rizika jejich vyuZivani

pfedchazi situacim ohrozujicim bezpecnost zatizeni i dat, situacim s negativnim dopadem na jeho télesné a duSevni zdravi 1 zdravi
ostatnich; pfi spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostfedi jedna eticky



Vystupy

Ucivo

Prirezova témata

Poznamky

6. ro¢nik

Kédovani a Sifrovani dat a
informaci

Data, informace a modelovani
Ptenos informaci,
standardizované kody

Znakové sady

Ptenos dat, symetricka Sifra
Identifikace barev, barevny
model

Vektorova grafika
Zjednoduseni zépisu, kontrolni
soucet

Binarni kod, logické A a NEBO

Prace s daty

Informacni systémy

Data v grafu a tabulce

Evidence dat, ndzvy a hodnoty v
tabulce

Kontrola hodnot v tabulce
Filtrovani, fazeni a tfidéni dat
Porovnéni dat v tabulce a grafu
Reseni problémd s daty

Osobnostni a socialni
vychova — socialni rozvoj —
komunikace

Medialni vychova —tvorba
medialniho sdéleni




Vystupy

Ucivo

Priufezova témata

Poznamky

1-9-4-01, 1-9-4-02, 1-9-4-03, 1-9-4-04, 1-9-4-05

e nainstaluje a odinstaluje aplikaci, aktualizuje

e ulozi textoveé, grafické, zvukové a multimedialni
soubory

e vybere vhodny format pro uloZeni dat

e vytvoii jednoduchy model domaci sité; popise,
ktera zatizeni jsou pfipojena do Skolni sité

e porovnd rizné metody zabezpeceni Uctl

e spravuje sdileni souborti

e pomoci modelu znazorni cestu e-mailoveé zpravy
e zkontroluje, zda jsou ¢asti pocitace spravné
propojeny, nastaveni systému ¢i aplikace, ukon¢i
program bez odezvy

Skolni informacni systém,
uzivatelé, ¢innosti, prava

Pocitace

Digitalni technologie

Datové a programové soubory a
jejich asociace v opera¢nim
systému

Spréava soubort, struktura slozek
Instalace aplikaci, aktualizace
Doméci a skolni pocitacova sit’
Fungovani a sluzby internetu
Princip e-mailu

Pristup k datiim: metody,
zabezpeceni pfistupu, role a
piistupova prava (vidét obsah,
Cist obsah, ménit obsah, ménit
prava), digitalni stopa

Postup pfi feSeni problému s
digitalnim zatfizenim (napf.
nepropojeni, program bez
odezvy, Spatné nastaveni,
hlaseni/dialogova okna)




Vystupy

Ucivo

Priufezova témata

Poznamky

7. ro¢nik

1-9-2-01, 1-9-2-02, 1-9-2-03, 1-9-2-05, 1-9-2-06

e v blokov¢ orientovaném programovacim jazyce
sestavi program, dba na jeho Citelnost a piehlednost
® po precteni programu vysvétli, co vykona

® ov¢ii spravnost programu, najde a opravi v ném
chyby

® pouziva cyklus s pevnym poctem opakovani,
rozezna, zda ma byt piikaz uvniti nebo vné
opakovani,

e vytvaii vlastni bloky a pouziva je v dalSich
programech

e diskutuje rlizné programy pro feSeni problému

e vybere z vice moZnosti vhodny program pro feSeny
problém a sviij vybér zdivodni

1-9-1-03, 1-9-1-04

e vysveétli znamé modely jev, situaci, ¢innosti

e v map¢ a dalSich schématech najde odpovéd na
otazku

e pomoci ohodnocenych grafii fesi problémy

e pomoci orientovanych grafl fesi problémy

e vytvoii model, ve kterém znazorni vice soub&znych
cinnosti

Programovani — opakovani a
vlastni bloky

Algoritmizace a programovani
Vytvoteni programu

Opakovani

Podprogramy

Modelovani pomoci grafii a
schémat

Data, informace a modelovani
Standardizovana schémata a
modely

Ohodnocené grafy, minimalni
cesta grafu, kostra grafu
Orientované grafy, automaty
Modely, paralelni ¢innost




Vystupy

Ucivo

Priufezova témata

Poznamky

1-9-2-01, 1-9-2-02, 1-9-2-03, 1-9-2-05, 1-9-2-06

e v blokové orientovaném programovacim jazyce
sestavi prehledny program k vyfeSeni problému

® po precteni programu vysvétli, co vykona

® ov¢fi spravnost programu, najde a opravi v ném
chyby

® pouziva podminky pro ukoncéeni opakovani,
rozezna, kdy je podminka splnéna

® spousti program mysi, klavesnici, interakci postav
e vytvaii vlastni bloky a pouziva je v dalSich
programech

e diskutuje rtizné programy pro feSeni problému

e vybere z vice moznosti vhodny program pro feseny
problém a sviij vybér zdiivodni

® hotovy program upravi pro fesSeni ptibuzného
problému 1-9-2-03p

Programovani — podminky,
postavy a udalosti
Algoritmizace a programovani
Opakovani s podminkou
Udalosti, vstupy

Objekty a komunikace mezi nimi




Vystupy

Ucivo

Priufezova témata

Poznamky

8. roénik

1-9-2-01, 1-9-2-03, 1-9-2-05, 1-9-2-06

e v blokov¢ orientovaném programovacim jazyce
sestavi piehledny program k vyfeseni problému

® po precteni programu vysveétli, co vykona

® ov¢ii spravnost programu, najde a opravi v ném
chyby

® pouzivad podminky pro vétveni programu, rozezna,
kdy je podminka splnéna

® spousti program mysi, kldvesnici, interakci postav
® pouzivé soufadnice pro programovani postav

® pouziva parametry v blocich, ve vlastnich blocich
e vytvoii proménnou, zméni jeji hodnotu, ptecte a
pouzije jeji hodnotu

e diskutuje rlizné programy pro feSeni problému

® hotovy program upravi pro feSeni ptibuzného
problému

® pii tvorbé vzorct rozliSuje absolutni a relativni
adresu bunky

® pouziva k vypoctim funkce pracujici s ¢iselnymi a
textovymi vstupy (primér, maximum, potadi, zleva,
délka, pocet, kdyz)

e piipiSe do tabulky dat novy zdznam

Programovani — vétveni,
parametry a proménné
Programovani a algoritmizace
Vétveni programu, rozhodovani
Graficky vystup, soutadnice
Podprogramy s parametry
Proménné

Hromadné¢ zpracovani dat
Informacni systémy

Relativni a absolutni adresy
bunck

Pouziti vzorcl u riznych typi dat
Funkce s Ciselnymi vstupy
Funkce s textovymi vstupy
Vkladéani zaznamu do databazové

Medialni vychova — prace
Vv realizacnim tymu




Vystupy

Ucivo

Prirezova témata

Poznamky

tabulky

Razeni dat v tabulce
Filtrovani dat v tabulce
Zpracovani vystupt z velkych
souboru dat




Vystupy

Ucivo

Priufezova témata

Poznamky

9. ro¢nik

1-9-2-02, 1-9-2-03, 1-9-2-05, 1-9-2-06

® ieSi problémy sestavenim algoritmu

e v blokov¢ orientovaném programovacim jazyce
sestavi piehledny program k vyfeseni problému

® ov¢ii spravnost programu, najde a opravi v ném
chyby

e diskutuje rizné programy pro feSeni problému

e vybere z vice moznosti vhodny program pro feSeny
problém a sviij vybér zduvodni

e fesi problém jeho rozdélenim na ¢asti pomoci
vlastnich bloki

® hotovy program upravi pro feSeni ptibuzného
problému

e zvazuje piistupnost vytvofeného programu riznym
skupinam uzivatell a dopady na né

1-9-4-01, 1-9-4-02, 1-9-4-03, 1-9-4-04, 1-9-4-05
® pojmenuje ¢asti pocitace a popise, jak spolu souvisi
e vysvétli rozdil mezi programovym a technickym

Programovaci projekty
Algoritmizace a programovani
Programovaci projekt a plan jeho
realizace

Popsani problému

Testovani, odladéni, odstranéni
chyb

Pohyb v soufadnicich

Ovladani mysi, posilani zprav
Vytvafeni proménné, seznamu,
hodnoty prvka seznamu
Nastroje zvuku, upravy seznamu
Import a editace kostymd,
podminky

Navrh postupu, klonovani.
Animace kostymu postav,
udalosti

Analyza a navrh hry, stfidani
pozadi, proménné

Vyrazy s proménnou

Tvorba hry s ovladadnim, vice
seznamil

Tvorba hry, ptikazy hudby,
proménné a seznamy

Digitalni technologie
Hardware a software
SloZzeni soucasného pocitace a




Vystupy

Ucivo

Priufezova témata

Poznamky

vybavenim

e diskutuje o funkcich operac¢niho systému a popise
stejné a odlisné prvky nékterych z nich

e na prikladu ukaze, jaky vyznam ma komprese dat
® popise, jak funguji vybrané technologie z okoli,
které povazuje za inovativni

e na schematickém modelu popiSe princip zasilani dat
po pocitacové siti

e vysvetli vrstevnikovi, jak funguji nékteré sluzby
internetu

e diskutuje o cilech a metodach hackert

e vytvori mysSlenkovou mapu prvkl zabezpeceni
pocitace a dat

e diskutuje, ¢im vSim vytvaii svou digitalni stopu

principy fungovani jeho soucasti
Operacni systémy: funkce, typy,
typické vyuziti

Komprese a forméaty souborti
Fungovani novych technologii
kolem mé (napf. smart
technologie, virtualni realita,
internet véci, uméla inteligence)

Site

Typy, sluzby a vyznam
pocitacovych siti

Fungovani sité: klient, server,
switch, paketovy prenos dat, IP
adresa

Struktura a principy Internetu,
datacentra, cloud

Web: fungovéani webu, webova
stranka, webovy server,
prohlize¢, odkaz/URL

Princip cloudové aplikace (napf.
e-mail, e-shop, streamovani)

Bezpecnost

Bezpecnostni rizika: atoky (cile a
metody uto¢nikl), nebezpecné
aplikace a systémy

Zabezpeceni pocitace a dat:




Vystupy

Ucivo

Prirezova témata

Poznamky

aktualizace, antivir, firewall,
zalohovani a archivace dat

Digitalni identita

Digitélni stopa: sledovani polohy
zafizeni, zdznamy o piihlasovani
a pohybu po internetu, sledovani
komunikace, informace o
uzivateli v souboru (metadata);
sdileni a trvalost
(nesmazatelnost) dat

Fungovani a algoritmy socialnich
siti, vyhleddvani a cookies




